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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 1-3 группы обучения  объединения «Компьютерное искусство»  МБО ДО «Дом детского творчества» составлена на основании следующих документов:

- Законы РФ и РТ «Об образовании» ФЗ от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 21.07.2014) «Об образовании в Российской Федерации» (29 декабря 2012 г.)

- Санитарно-эпидемиологических правил и нормативов «Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03. 30 июня 2003 г.» При организации компьютерных кабинетов необходимо соблюдение гигиенических требований к видеодисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы.»

- Приказа МБО ДО «Дом детского творчества»______ . «Об утверждении учебного плана на 2017 - 2018 учебный год».
- Положения о рабочей программе (учебных курсов, объединений дополнительного образования) педагога МБО ДО «Дом детского творчества»  Алькеевского муниципального района, утверждённого приказом по Дому детского творчества____. 

Программа «Компьютерное искусство»» входит в дополнительную бщеобразовательную общеразвивающую программу по   направлению  техническое творчество.

 Авторской программы Горячева А. В. (Сборник программ «Образовательная система «Школа 2100» / под ред. А. А. Леонтьева. - М.: Баласс, 2011),  программы курса информатики Тур С.Н., Бокучава Т.П. для 1-4 классов,  УМК информатика 2014 г. Сайт mir_predmetov.narod.ru, обучающая программа «Мир информатики 1-4 класс», демонстрационная версия ИУМК информатика 1-4. Files.school-cjllection.edu.ru.ЦОР Во внеурочной деятельности. Программа для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы. Москва - Бином.

Изучение информационных технологий  является неотъемлемой частью современного общего образования и направлено на формирование у подрастающего поколения нового целостного миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютера как современного средства обработки информации. 

   Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа дает возможность учащимся  приступить к изучению новых информационных технологий с пользой для себя на соответствующем им уровне развития, учиться применять компьютер как средство получения новых знаний. 

Актуальность настоящей дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа заключается в том, что интерес к изучению новых технологий у подрастающего поколения и у родительской общественности появляется в настоящее время уже в дошкольном и раннем школьном возрасте. Поэтому сегодня, выполняя социальный заказ общества, система дополнительного образования должна решать новую проблему - подготовить подрастающее поколение к жизни, творческой и будущей профессиональной деятельности в высокоразвитом информационном обществе.

Педагогическая целесообразность изучения, образовательная  программа «Компьютерное искусство» состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в обществе, использующем современные информационные технологии; позволит обеспечивать динамическое развитие личности обучающегося, его нравственное становление; формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка в оптимальном возрасте.
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерное искусство» построена для обучающихся любого начального уровня развития, включая «нулевой» и реализуется за счет внеклассной деятельности. В программе осуществлен тщательный отбор и адаптация материала для формирования предварительных знаний, способствующих восприятию основных теоретических понятий в базовом курсе информатики и информационных технологий, в соответствии с возрастными особенностями обучающихся, уровнем их знаний на соответствующем уровне  и междисциплинарной интеграцией. 
Основной целью  образовательной  программы объединения  «Компьютерное искусство» является:

подготовка обучающихся к эффективному использованию информационных технологий в учебной и практической деятельности, развитие творческого потенциала учащихся, подготовка к проектной деятельности, а также освоение знаний, составляющих начала представлений об информационной картине мира, информационных процессах и информационной культуре; овладение умением использовать компьютерную технику как практический инструмент для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни; воспитание интереса к информационной и коммуникативной деятельности, этическим нормам работы с информацией; воспитание бережного отношения к техническим устройствам.
языком программирования Лого в виде игры и создания мультипликационных сюжетов, в настоящей программе добавлено часов на изучение темы «Знакомство с программой Киностудия Live»  и «Создание анимации» Знакомство с интерактивной номинацией с целью ознакомления учащихся с другими анимационными программами;
-формирования  компьютерной грамотности учащихся;

-освоение среды программирования Лого; формирование навыков написания программ ЛогоМиры;
-знакомство с программой Movie Maker, киностудия Live;
  -Знакомство интерактивной анимацией;

  - формирование навыков компьютерного конструирования;
-освоение текстового редактора;

-графического редактора;

- числового редактора;
-создание анимации в среде MS PowerPoint;

-алгоритмы и исполнители;

-поиск в Интернете.

Направленность программы: 
Техническая - по основному содержанию и направлению деятельности 

Профессионально-ориентированная – по созданию условий для овладения обучающимися определенной совокупности умений и способов деятельности. 

Интегрированная – объединяющая в целое художественное и техническое творчество; 

Тип программы – модифицированная, комбинированная составлена с учетом современных требований и с опорой на нормативные источники: 

1. Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

2. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 04.09.2014 № 1726-р «Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей»; 

3. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015г. №996-р г. Москва «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025года».

4. Указ Президента Российской Федерации от 01.06.2012 № 761 «О национальной стратегии в интересах детей на 2012-2017 годы»; 

5. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 29.08.2013 № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

6. Приказ МОиН РТ №1465/14 от 25 марта 2014г. «Об утверждении Модельного стандарта качества муниципальной услуг по организации предоставления дополнительного образования детей  в многопрофильных организациях дополнительного образования в новой редакции.

7. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ-2016г. 

Новизна программы: данная программа является подготовительной и позволяет выявить обучающихся, способных к этому виду деятельности для дальнейшего обучения. Она ориентирована на возраст от 7 до 12 лет. Программа составлена с учетом индивидуальных способностей и интересов обучающихся. 
Отличительная особенность программы
    Программа содержит в себе различные разделы.
Учебный процесс в объединении построен таким образом, что учащиеся осваивают первоначальные- Word, Excel, Paint, PowerPoint  На втором году занятий тематика занятий усложняется с параллельной разработкой и изготовлением моделей. Занятия носят творческий характер. Практика работы показывает, что знания и навыки, приобре​тенные в объединении технической направленности, очень помогают ребятам в период прохождения службы на флоте, многим дают ориентацию в выборе профессии.

Таким образом, программа знакомит обучающихся с опытом работы многих поколений мастеров, даёт ребёнку свободу в творчестве и подводит его к индивидуальным  проектам и композициям.
Особенности возрастной группы обучающихся.  Разработанная программа по своему тематическому содержанию применима для обучающихся начального и среднего звена.

.
         Возраст детей, участвующих в реализации программы.

Программа рассчитана на учащихся 1-5 классов, с учетом возрастных и психологических особенностей этого возраста.  В этом возрасте дети очень активны и стремятся узнавать что-то новое. Наполняемость в группах составляет в 1-й -15 человек,  2-й год обучения - 12 человек, 3-й год обучения – 10 человек. Принимаются все желающие без какой-либо подготовки. Группы формируются  по возрастной категории детей (одновозрастные)

Сроки и этапы реализации программы: программа рассчитана на 3 года: 

1-й год обучения – 144 часа; 

2-й год обучения – 216 часов; 

3-й год обучения – 216 часов.

Формы занятий: Словесные:  беседа, объяснение;

Наглядные: иллюстрации, демонстрации, презентация творческого проекта.

Практические: практические занятия; мастер классы.

Эвристический: продумывание будущей работы.

Режим занятий:              1-й год обучения  - 2 раза в неделю по 2 часа;

                              2-й год обучения 3 раза в неделю по 2 часа, 

                              3-й год обучения 3 раза в неделю по 2 часа.

Ожидаемые результаты реализации программы и способы их проверки.
Обучающиеся умело могут владеть компьютерной грамотностью, создавать видеоролики, проекты, презентации, конструировать, составлять алгоритмы , в том числе ведётся подготовка и к робототехнике..
Формы подведения итогов реализации программы  - участие в районных, республиканских, всероссийских, международных конкурсах  КИТ- Онлайн. 

Результативность освоения детьми данной программы определяется с помощью использования разнообразных способов проверки:

Начальный контроль осуществляется при приме обучающихся в объединение. Обучающих просматривают по следующим категориям: психические особенности, внимание,  проводятся беседы с родителями,  что очень важно в работе коллектива. Обычно на первый год обучения принимаются все желающие. 

Текущий контроль действует на протяжении всего учебного года: открытые уроки, творческие работы, проекты. Контроль знаний в процессе устного опроса (индивидуального и группового); контроль умений и навыков в процессе наблюдения за индивидуальной  практической работой. 

Итоговый контроль тестирование и практическая работа.Культура поведения и соблюдения техники безопасности при работе за компьютером.

 Знания и умения по разделам:
Среда программирования ПервоЛого 

Знакомство со средой ПервоЛого. Костюмы Черепашки. Добавление, удаление Черепашки. Курс Черепашки. Команды Черепашки. Оформление программы. Датчики. Кнопки. Личная карточка. Набор инструментов.

Знакомство с программой Movie Maker , киностудия Live
Интерфейс программы. Слайды. Настройка анимации, порядка, движения.

 Cоздания анимации в среде MS PowerPoint. Добавление нового слайда. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Вставка объектов в слайд. Прозрачный и непрозрачный фон рисунка. Обрезка рисунка. Настройка анимации объектов слайда. Смена слайдов.

Требования к уровню подготовки обучающихся:
В результате обучения учащиеся должны знать/понимать:

- возможности среды ЛогоМиры;


- команды Черепашки и правильно их писать;


- понятия «панель инструментов», «команда», «программа», «датчик», «костюм», «анимация», «модель», «кнопка», «личная карточка».


 результате обучения учащиеся должны уметь:

- добавлять/удалять Черепашку;


- менять «костюмы» Черепашки;


- менять курс Черепашки;


- делать анимацию;


- работать с инструментами (ножницы, кнопка и т.д.);


- писать программы по алгоритму.

- добавлять и удалять кадры в композиции;

- вставлять объекты в презентацию;

- настраивать анимацию объектов;

- добавлять/удалять слайды из презентации;

- настраивать смену слайдов в презентации.

-уметь работать с интерактивной анимацией во Flash
Знакомство с интерактивной анимацией 
Flash — это пакет для создания мультимедийной компьютерной графики и анимации, это интегрированная среда для создания интерактивной векторной анимации, использующейся при создании WEB-сайтов и презентаций. В Flash можно:

1) рисовать изображения, при этом программа сразу исправляет многие погрешности;

2) импортировать векторную и растровую графику;

3) трассировать (преобразовывать) импортированную растровую графику в векторную;

4) работать с текстом;

5) создавать и редактировать графические изображения и экспортировать их как в векторные, так и растровые форматы;

6) производить изменение формы, цвета и положения объекта (его частей) во времени и пространстве;

7) создавать элементы управления (кнопки, меню и пр.) для интерактивной анимации;

8) озвучивать ролик и пользовательские события (движения мыши, нажатие кнопки и т.;

9) использовать для создания интерактивной анимации язык программирования ActionScript;

10) создавать библиотеки изображений, клипов, кнопок и ActionScript-сценариев и пользоваться ими;

Цель: Сформировать  элементы технического мышления, графической грамотности и конструкторских умений, дать младшим школьникам начальное конструкторское развитие, начальные геометрические представления. Усилить развитие логического мышления и пространственных представлений.

Конструкторские умения включают в себя умения узнавать основные изученные геометрические фигуры в объектах, выделять их; умения собрать объект из предложенных деталей; умения преобразовать, перестроить самостоятельно построенный объект с целью изменения его функций или свойств, улучшения его дизайна, расширения области применения.

 Компьютер.

 Знакомство с графическими возможностями компьютера. Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Рисование отрезков, углов, простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов). Составление композиций. Работа в Интернет- Онлайн по конструировании.

Основные задачи общего учебного процесса дополнительной образовательной программы «Компьютерное искусство»: 

· формирование общеучебных умений: логического, образного и алгоритмического мышления, развитие внимания и памяти, привитие навыков самообучения, коммуникативных умений и элементов информационной культуры, умений ориентироваться в пространственных отношениях предметов, умений работать с информацией (осуществлять передачу, хранение, преобразование и поиск); 

· формирование умения выделять признаки одного предмета, выделять и обобщать признаки, свойственные предметам группы, выделять лишний предмет из группы предметов, выявлять закономерности в расположении предметов, использовать поворот фигуры при решении учебных задач, разделять фигуру на заданные части и конструировать фигуру из заданных частей по представлению;

· формирование понятий существенных признаков предмета и группы предметов; понятия части и целого; геометрического преобразования поворота;

· формирование умения представлять информацию различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы, схемы), упорядочивать информацию по алфавиту и числовым значениям (возрастанию и убыванию), строить простейшие логические выражения с использованием связок "и", "или", "не", "найдется", "для всех";

· формирование понятий "команда", "исполнитель", "алгоритм" и умений составлять алгоритмы для учебных исполнителей;

· привитие ученикам необходимых навыков использования современных компьютерных и информационных технологий для решения учебных и практических задач. В практической и теоритической части используется   программы: «Мир информатики»,  Paint, ЛогоМиры, Киностудия Live, 3D, Excel, Word, Блокнот, Калькулятор, Power Point, интерактивная анимация интернет онлайн, онлайн тестирование.
Курс построен на специально отобранном материале и опирается на следующие    

принципы:

· системность;

· гуманизация;

· междисциплинарная интеграция; 

· дифференциация;

· дополнительная мотивация через игру.
 Примерная структура: 
1. Организационный момент (1 мин.).

            2.         Онлайн тестирование (10 мин.).

            3.        Физкультминутка для глаз (1-2 мин)
2. Объяснение нового материала  (10 мин.).

3. Физкультминутка  (5 мин)
4. Работа за компьютером (10 мин); работа по карточкам;              

5. Физкультминутка общего воздействия (5 мин) 
6. Подведение итогов (2 мин.).

Форма обучения – очная.
В результате изучения данной дополнительной программы учащиеся должны    

знать:

· роль информации в деятельности человека;

· источники информации (книги, пресса, радио и телевидение, Интернет ресурсы, устные сообщения);

· виды информации (текстовая, числовая, графическая, звуковая), свойства информации;

· овладеть правилами поведения в компьютерном классе и элементарными действиями с компьютером (включение, выключение, сохранение информации на диске, вывод информации на печать);

· понимать роль компьютера в жизни и деятельности человека;

· познакомиться с названиями составных частей компьютера (монитор, клавиатура, мышь, системный блок и пр.);

· познакомиться с основными аппаратными средствами создания и обработки графических и текстовых информационных объектов (мышь, клавиатура, монитор, принтер) и с назначением каждого из них;

· научиться представлять информацию на экране компьютера с мощью клавиатуры и мыши: печатать простой текст в текстовом редакторе, изображать простые геометрические фигуры в цвете с помощью графического редактора;

· узнать правила работы текстового редактора и освоить его возможности;

· узнать правила работы графического редактора и освоить его возможности (освоить технологию обработки графических объектов);

· типы информации, воспринимаемой человеком с помощью органов чувств (зрительная, звуковая, обонятельная, вкусовая и тактильная);

· способы работы с информацией, заключающиеся в передаче, поиске, обработке, хранении;

· понятия алгоритма, исполнителя; 

· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода/вывода, хранения, передачи и обработки информации);

· этические правила и нормы, применяемые при работе с информацией, и правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

Учащиеся должны уметь:

· ориентироваться в пространственных отношениях предметов;

· выделять признак, по которому произведена классификация предметов; находить закономерность в ряду предметов или чисел и продолжать этот ряд с учетом выявленной закономерности;

· выявлять причинно-следственные связи и решать задачи, связанные 
с анализом исходных данных;

· решать логические задачи;

· решать задачи, связанные с построением симметричных изображений несложных геометрических фигур;

· осуществлять поиск информации в словарях, справочниках, энциклопедиях, каталогах; использовать ссылки, научиться понимать «Справку» в различном ПО;

· организовать одну и ту же информацию различными способами: в виде текста, рисунка, схемы, таблицы в пределах изученного материала;

· выделять истинные и ложные высказывания, делать выводы из пары посылок; выделять элементарные и сложные высказывания, строить простейшие логические выражения с использованием связок "и", "или", "не", "найдется", "для всех";

· исполнять и составлять несложные алгоритмы для изученных исполнителей;

· вводить текст, используя клавиатуру компьютера.

· использовать информацию для построения умозаключений; 

· понимать и создавать самостоятельно точные и понятные инструкции при решении учебных задач и в повседневной жизни 

· работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру;

· уверенно вводить текст с помощью клавиатуры;

· создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста и таблиц;

· производить поиск по заданному условию;

· готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме. 

Критерии и нормы оценки ЗУН 
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.
 2. Основными формами проверки ЗУН учащихся кружка являются тестирование онлайн, практические работы, самостоятельная работа на ПК, тестирование, устный опрос.

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ПК считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ПК, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

Учащиеся должны уметь использовать приобретенные знания и умения 
в учебной деятельности и повседневной жизни:

· готовить сообщения с использованием различных источников информации: книг, прессы, радио, телевидения, устных сообщений и др.;

· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

· придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией,  применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами. 
Способами проверки ожидаемых результатов служат: текущий контроль (опрос,  проверка заданий на ПК, тестирование, участие в республиканских, всероссийских, районных конкурсах), игры. Система оценивания – безотметочная. Используется только словесная оценка достижений учащихся. 
Форма подведения итогов реализации  образовательной  программы «Компьютерное искусство» – игры, соревнования, конкурсы.
Учебно-тематический план 1 – й год   обучения

	№ 
	Наименование
разделов 
	Кол-во часов
	
	

	
	
	теоретических
	практических
	Всего

144
	Форма аттестации контроля

	1
	Вводный раздел. Компьютерная грамотность
	6
	10
	16
	Тестирование и практическая работа

	
	Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе

Практическая работа

Некоторые устройства и возможности персональных компьютеров.

 Что умеет делать компьютер? Из чего состоит компьютер?

Практическая работа

 Поиск в Интернете. Сайт электронного образования. Знакомство.

Понятие и назначение курсора. 

Управление мышью.

Практическая работа.

 Знакомство. Клавиатура.

Калькулятор

Практическая работа

 Клавиатура. Блокнот. Знакомство.

Набор символов. 

Практическая работа
	
	
	
	

	2
	Формальное описание предметов
	4
	6
	10
	Тестирование и практическая работа

	
	Формальное описание предметов

Выделение существенных признаков предмета.

Практическая работа.

Выделение существенных признаков группы предметов: общее и особенное

Практическая работа

Выявление закономерностей в расположении предметов

Практическая работа

Понятие множеств

Практическая работа

Вложенность и пересечение множеств

Практическая работа

«Придумай сам».
	
	
	
	

	3
	Введение в логику
	6
	6
	12
	Тестирование и практическая работа

	
	Информация. Виды информации.

Упражнения на развитие внимания

Практическая работа

Логика и конструирование

Практическая работа

Симметрия. «Квадрат».

Прямоугольник»

«Орнамент»

Практическая работа

«Нарисуй сам».

Пропедевтика отрицания

Закономерность в ряду предметов или чисел.

Выявление причинно-следственных связей.
	
	
	
	

	4
	В среде Лого
	6
	10
	16
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство со средой ПервоЛого. Знакомство со средой ПервоЛого. Костюмы Черепашки. Добавление, удаление Черепашки. Курс Черепашки. Команды Черепашки. Оформление программы. Датчики. Кнопки. Личная карточка. Набор инструментов.Пробы пера. Практическая работа. Первые итоги. Практическая работа.Проверочная работа «Команды» Творческая работа«Первые итоги».Творческая работа  «Первые движения Черепашки».
	
	
	
	

	5
	Графический редактор
	2
	12
	14
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство. Запуск программы Paint. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов. Использование графических примитивов. Применение инструментов карандаш, ластик, кисть, палитра, линия. Геометрические фигуры. Практическая работа. Практическая работа. Работа с фигурами. Инструментами. Творческая работа. Творческая работа. Свободная тема.
	
	
	
	

	6
	Текстовой редактор
	4
	10
	14
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство с текстовым редактором Microsoft Word. Создание и сохранение текстового документа. Практическая работа. Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац. Практическая работа. Перемещение по тексту. Основы форматирования текста. Практическая работа. Создание и сохранение текстового документа. Практическая работа. Таблица. Практическая работа. Практическая работа «Мой лучший-текст»
	
	
	
	

	7
	Числовой редактор
	2
	8
	10
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство с программой. Вычисление. Практическая работа. Знакомство с формулами. Практическая работа.         Знакомство. Ячейка. Таблица. Практическая работа. Практическая работа «Я знаю-Excel» Выполнение заданий. (Проверка знаний) Практическая работа.
	
	
	
	

	8
	Создание презентаций
	2
	4
	6
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство с программой  Power Point. Добавление нового слайда. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Вставка объектов в слайд. Прозрачный и непрозрачный фон рисунка. Обрезка рисунка. Настройка анимации объектов слайда. Смена слайдов. Слайды. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Практическая работа. Переход слайдов. Анимация. Практическая работа.
	
	
	
	

	9
	Анимация
	2
	2
	4
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство с интерактивной анимацией.  Практическая работа в онлайн. Интерактивная анимация. Работа в Онлайн. Практическая работа.
	
	
	
	

	10
	Компьютерное конструирование
	2
	20
	22
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство. Компьютерное конструирование. Знакомство с графическими возможностями компьютера. Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Рисование отрезков, углов, простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов). Сборка по шаблону. Практическая работа. Творческая работа. Конструировании на свободную тему. Создание конструкторских деталей. «Я строю дом». Онлайн конструирование из деталей. Онлайн конструирование техники. Онлайн конструирование из деталей. Практическая работа. Знакомство. Коллаж. Практическая работа. Вставка фото. Практическая работа.Творческая работа. Свободная тема.
	
	
	
	

	11
	Киностудия 
	4
	10
	14
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство с киностудией Live. Практическая работа. Создание слайд –шоу. Практическая работа. Анимация. Оформление.  Практическая работа. Переход слайдов. Текст. Заголовок. Практическая работа. Творческая работа на свободную тему. Практическая работа.
	
	
	
	

	12
	Повторение
	2
	2
	4
	

	
	Резервные часы
	
	
	2
	

	
	Итого
	40
	104
	144
	


Учебно-тематический план 2 – й год   обучения
	№
	Наименование
разделов и тем
	в том числе
	
	Форма контроля

	
	
	теоретических
	практических
	Всего

216
	

	1
	Компьютерная  грамотность.
	8
	10
	18
	Тестирование и практическая работа

	
	Правила ТБ. Краткая история создания ПК. Назначение и принципы работы. Загрузка ОС  и порядок завершения работы. Практическая работа

Удобства графического интерфейса. Рабочий стол. Панель задач.

Окно — как основное понятие. Режим работы окна. 

Практическая работа.

Представление о файловой системе. Каталоги. Папки.

Практическая работа.

Поиск, копирование, перемещение, удаление файлов и папок. Практическая работа.

Знакомство с электронным дневником.

Виртуальный факультатив.

Образовательные ресурсы.

Поиск в Интернете

Адресная строка

Поиск в Интернете

Копирование

Вставка.  Создание папки.

Правила этикета.Знакомство с образовательными ресурсами.
	
	
	
	

	2
	Поиск в Интернете
	4
	8
	12
	Тестирование и практическая работа

	
	Поиск, копирование, перемещение, удаление файлов и папок. Практическая работа. Знакомство с электронным дневником. Вертуальный факультатив. Поиск в Интернете. Адресная строка. Поиск в Интернете. Копирование. Вставка.  Создание папки. Правила этикета. Знакомство с образовательными ресурсами.
	
	
	
	

	3
	Графический редактор
	4
	24
	28
	Тестирование и практическая работа

	
	Примеры графических редакторов. Рисование, стирание, точек, линий, фигур. Заливка цветом. Практические работы. Творческая работа. «Мой рисунок».
	
	
	
	

	4
	Компьютерное конструирование
	6
	10
	16
	Тестирование и практическая работа

	
	Знакомство «Компьютерное конструирование» Онлайн. Сборка модели из деталей. Практическая работа. Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Практическая работа. Рисование отрезков, углов, Практическая работа. Выполнение простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов). Практическая работа.

Конструирование композиций. Практическая работа. Интернет-Онлайн по конструировании. Практическая работа. 

Знакомство с действиями Flash-интерактивная анимация. Работа в Интернет-Онлайн. Занимательная информатика. Знакомство с электронными учебниками. Онлайн. Электронные учебники. Онлайн.
	
	
	
	

	5
	Текстовой редактор
	10
	16
	26
	Тестирование и практическая работа

	
	Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац. Перемещение по тексту. Создание и сохранение текстового документа. Редактирование текста. Форматирование текста. Практическая работа.
	
	
	
	

	6
	Числовой редактор
	4
	4
	8
	Тестирование и практическая работа

	
	Вычисление.  Формула. Таблица. Практическая работа
	
	
	
	

	7
	Создание презентацй Power Point
	4
	10
	14
	Тестирование и практическая работа

	8
	Киностудия Live
	6
	10
	16
	Тестирование и практическая работа

	
	Создание слайдов. Оформление. Анимации. Копирование .Вставка изображений. Практическая работа. Творческая работа. «Первая презентация».
	
	
	
	

	9
	Логика и информация. Информация
	2
	8
	10
	Тестирование и практическая работа

	
	Что такое информация? Виды информации. Игра. Способы передачи и получения  информации. Игра. Кодирование и декодирование информации Логические концовки. Практическая работа. Истинные и ложные высказывания, выводы из пары посылок; простейшие логические выражения с использованием связок "и", "или", "не", "найдется", "для всех"
	
	
	
	

	
	Алгоритмы и исполнители
	4
	8
	12
	Тестирование и практическая работа

	
	Алгоритмы и исполнители. Понятие алгоритма и исполнителя. Примеры алгоритмов. Алгоритмы. Игра. Способы записи алгоритмов. (Текстовом редакторе). Работа в алгоритмической среде
	
	
	
	

	
	ЛогоМиры
	6
	10
	16
	Тестирование и практическая работа

	3
	Дополнительные работы 

( с углубленым изучением)
	4
	14
	18
	Тестирование и практическая работа

	
	Повторение по разделам

Дополнительные работы

Программирование в ЛогоМирах

Движение форм

Практическая работа

Творческая работа-Создать движение 

«Мой герой из сказки»

Интеллектуальный марафон « Онлайн»

Игра соревнований «Я лучший Word»

Творческая работа

«Мой лучший коллаж»
	
	
	
	

	4
	Повторение
	4
	6
	10
	Тестирование и практическая работа

	
	Резервные часы для конкурсных работ
	2
	8
	10
	

	Итого
	
	
	216
	


	
	Учебно-тематический план 3 – й год   обучения


	Теоретич.
	Практич. 
	Всего

216


	Форма контроля

	1
	Введение. Правила техники безопасности, правила поведения в компьютерном
классе. Практическая работа.

Возможности персонального компьютера. Применение персонального компьютера. Практическая работа.

Компьютер и его основные устройства. Практическая работа.

Мышь. Пиктограмма. Курсор. Понятия: вверх, вниз, вправо, влево. Практическая работа.

Клавиатура. Работа на клавиатуре. Практическая работа.

Тестирование «Компьютер, его основные устройства»

Анализ. Повторение изученного. 
	10
	10
	20
	Тестирование и практическая часть

	2
	Программа графический редактор  Paint 
	10
	20
	30
	Тестирование и практическая часть

	
	Запуск программы Paint. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов.

Применение инструментов карандаш, ластик, кисть, палитра, линия.

Творческая работа «Мой рисунок».

Симметрия. Рисунок «Бабочки».

Тестирование, учёт знаний по теме «Point»

Анализ работы. Повторение

изученного.
	
	
	
	

	3
	Отличительные признаки и составные части предметов 
	4
	16
	20
	Тестирование и практическая часть

	
	Отличительные признаки и составные части предметов

Предмет и его свойства. Состав предметов. Выявление существенного признака предметов. 

Порядок действий. Последовательность событий. Возрастание, убывание.

Множества и его элементы. Способы задания множеств.

Сравнение, отображение множеств.

Онлайн тестирование. Анализ. Повторение изученного.
	
	
	
	

	4
	КИТ -Онлайн
	4
	20
	24
	Тестирование-онлайн

	5
	Введение в логику 

Понятие, суждение умозаключение 
	2
	8
	10
	Тестирование и практическая часть

	
	Логика . Элементы логики. Суждение истинное и ложное.

Элементы логики. Сопоставление. Отрицание.

Элементы логики. Слова-кванторы.

Понятие «дерево». Графы. Комбинаторика.

Анализ. Повторение изученного «Логика». Практическая работа.
	
	
	
	

	6

	Текстовый редактор Microsoft Word
	6
	20
	26
	Тестирование и практическая часть

	
	Текстовой редактор Microsoft Word.

Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац. Перемещение по тексту.

Создание и сохранение текстового документа.

Основы форматирования текста.


	
	
	
	

	7

	Числовой редактор Excel
	2
	6
	8
	Тестирование и практическая часть

	
	Вычисление. Сложение. Работа с формулами. 

Таблица. Ячейка.

 Игра-соревнование «Я лучший Excel»

Тестирование, учёт знаний по теме «Числовой редактор Excel»

Анализ работы. Повторение

изученного.
	
	
	
	

	8
	Модель и моделирование (в ЛогоМирах)
	2
	10
	12
	Тестирование и практическая часть

	
	Модель и моделирование. Творческая работа.

Практическая работа. Программирование форм..

Тестирование, учёт знаний по теме «Модель и моделирование»

Анализ работы. Повторение

изученного.

Творческая работа «Создать модель».

Творческая работа. «Моделирование».

Киностудия Live 

Киностудия Live. Как    создать клип? Переходы.

Проект. «Мой клип».

Тестирование, учёт знаний по теме «Киностудия Live»

Анализ работы. Повторение

изученного.
	
	
	
	

	9
	Киностудия Live 
Творческая работа
	2
	14
	16
	Тестирование и практическая часть

	
	Киностудия Live. Как    создать клип? Переходы.

Проект. «Мой клип».

Тестирование, учёт знаний по теме «Киностудия Live»

Анализ работы. Повторение

изученного.
	
	
	
	

	10
	PowerPoint 
Проеты
	6
	10
	16
	Тестирование и практическая часть

	
	Слайды. Оформление.

Переход слайдов. Анимация.

Тестирование, учёт знаний по теме «PowerPoint»

Анализ работы. Повторение

изученного.
	
	
	
	

	11
	Интерактивная  во Flash
	2
	8
	10
	Тестирование и практическая часть

	
	Понятие. 

Интерактивная Flash. Он-лайн.
	
	
	
	

	12
	Компьютерное конструирование.
Проекты
	2
	8
	10
	Тестирование и практическая часть

	
	Знакомство с 3D

Инструменты. Примитивы.

Конструирование.

Проект. Конструктор.
	
	
	
	

	13
	Алгоритм
Применение в роботах
	2
	8
	10
	Тестирование и практическая часть

	
	Способы представления информации. Виды информации. Игра.

Понятие «массив». Работа с массивами. Введение понятия «присваивание»

Множества. Пересечение множеств. Множества. Объединение множеств.Практическая работа. «Создать множества в Paint».

Сравнение множеств. Вложенность множеств.

Ветвление алгоритма.Практическая работа в «Paint».

Способы представления алгоритма.

Порядок действий алгоритма. Запись алгоритма.

Исполнитель. Система команд исполнителя.

Тестирование, учёт знаний по теме «Алгоритм»

Выполнение заданий.

Практическая работа.

Анализ работы. Повторение

изученного.
	
	
	
	

	14
	Резервные часы
	2
	4
	6
	

	15
	Итого
	64
	80
	216
	


Содержание программы:
Первый год обучения (144 ч)
Вводный раздел . Компьютерная грамотность. (16 ч)
 Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Что умеет делать компьютер. Из чего состоит компьютер? Понятие и назначение курсора.  Управление мышью. Клавиатура. Упражнения из серии «Ловкие ручки» . Поиск в Интернете. Сайт электронного образования. Знакомство.

Формальное описание предметов (10 ч)
Выделение существенных признаков предмета. Выделение существенных признаков группы предметов: общее и особенное. Выявление закономерностей в расположении предметов. Понятие множества. Вложенность и пересечение множеств
Введение в логику (12 ч.)
Информация. Виды информации. Упражнения на развитие внимания. Логика и конструирование. Симметрия. Пропедевтика отрицания. Закономерность в ряду предметов или чисел. Выявление причинно-следственных связей.

ЛогоМиры (16ч.)
Знакомство со средой ПервоЛого. Знакомство со средой ПервоЛого. Костюмы Черепашки. Добавление, удаление Черепашки. Курс Черепашки. Команды Черепашки. Оформление программы. Датчики. Кнопки. Личная карточка. Набор инструментов

Пробы пера. Первые итоги.

Графический редактор(14 ч.)
Запуск программы  Point. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов.

Применение инструментов карандаш, ластик, кисть, палитра, линия.

Текстовой редактор. (14 ч.)
Знакомство с текстовым редактором Microsoft Word.

Создание и сохранение текстового документа. 
Числовой редактор . (10 ч.)
Знакомство с программой. Вычисление, знакомство с формулами. Ячейки. Таблица. 
Презентация  ( 6 ч)

Программа  Power  Point. Добавление нового слайда. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Вставка объектов в слайд. Прозрачный и непрозрачный фон рисунка. Обрезка рисунка. Настройка анимации объектов слайда. Смена слайдов. Слайды. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт.  Переход слайдов. Анимация. 
Анимация (4 ч.)

Знакомство с интерактивной анимацией.   Интерактивная анимация. 
Компьютерное конструирование( 22 ч.  )

Знакомство. Компьютерное конструирование. Знакомство с графическими возможностями компьютера. Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Рисование отрезков, углов, простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов). Сборка по шаблону. компьютерное  конструирование техники, конструирование из деталей.
Киностудия  (18 ч.)
 Киностудией Live. Создание слайд –шоу. Анимация. Оформление. Переход слайдов. Текст. Заголовок. Практическая работа. Знакомство -Коллаж.  Вставка фото. 
Содержание программы  2ого года обучения
Компьютерная грамотность. (  20 ч)
Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Что умеет делать компьютер? Из чего состоит компьютер? Понятие и назначение курсора.  Управление мышью. Клавиатура. Упражнения из серии «Ловкие ручки» 

Поиск в Интернете ( 10ч.)

Адресная строка. Поиск в Интернете. Копирование. Вставка.  Создание папки.

Правила этикета.Знакомство с образовательными ресурсами.

Адресная строка . Поиск в Интернете. Копирование. Вставка.  Создание папки. Правила этикета. Знакомство с образовательными ресурсами. Сайт электронного образования. Знакомство.
Алгоритмы и исполнители(  10 ч.)

Логика и информация. Информация. Что такое информация? Виды  нформации. Игра. Способы передачи и получения информации. Игра. Кодирование и декодирование информации Логические концовки. Практическая работа.

Истинные и ложные высказывания, выводы из пары посылок; простейшие логические выражения с использованием связок "и", "или", "не", "найдется", "для всех".Алгоритмы и исполнители.Понятие алгоритма и исполнителя. Примеры алгоритмов.Алгоритмы.Игра.Способы записи алгоритмов. (Текстовом редакторе)Работа в алгоритмической среде.

ЛогоМиры(16 ч)

Знакомство со средой ПервоЛого. Знакомство со средой ПервоЛого. Костюмы Черепашки. Добавление, удаление Черепашки. Курс Черепашки. Команды Черепашки. Оформление программы. Датчики. Кнопки. Личная карточка. Набор инструментов. Пробы пера.Первые итоги.

Графический редактор  (30 ч.)

 Запуск программы Paint. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов. Применение инструментов карандаш, ластик, кисть, палитра, линия.

Текстовой редактор.  (26ч.)
Знакомство с текстовым редактором Microsoft Word. Создание и сохранение текстового документа. Практическая работа.
Числовой редактор .  (8 ч.)

Знакомство с программой. Вычисление. Практическаяработа.

Знакомство с формулами. Практическая работа. Ячейки.Таблица.Практическая работа.Практическая работа «Я знаю-Excel»Выполнение заданий. (Проверка знаний)Практическая работа.

 Презентация. ( 16ч)

Знакомство с программой  Power Point. Добавление нового слайда. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Вставка объектов в слайд. Прозрачный и непрозрачный фон рисунка. Обрезка рисунка. Настройка анимации объектов слайда. Смена слайдов.Слайды. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Практическая работа. Переход слайдов. Анимация. Практическая работа.

Интерактивная анимация .  Знакомство с интерактивной анимацией.  Практическая работа в онлайн.Интерактивная анимация. Работа в Онлайн.Практическая работа.

Компьютерное конструирование (14 ч.)3D конструирование (10ч)
Знакомство. Компьютерное конструирование. Знакомство с графическими возможностями компьютера. Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Рисование отрезков, углов, простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов). Сборка по шаблону. Практическая работа. Творческая работа. Конструировании на свободную тему.Создание конструкторских деталей. «Я строю дом».Онлайн конструирование из деталей. Онлайн конструирование техники. Онлайн конструирование из деталей. Практическая работа.

Киностудия Live. (16 ч.) Знакомство с киностудией Live. Практическая работа. Создание слайд –шоу. Практическая работа. Анимация. Оформление. Практическая работа. Переход слайдов. Текст. Заголовок. Практическая работа. Творческая работа на свободную тему. Практическая работа. Знакомство. Коллаж. Практическая работа. Вставка фото. Практическая работа. Творческая работа. Свободная тема.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ  3 ий год обучения (216 часов)
Введение в предмет (20 ч.) Знакомство учащихся с возможностями персонального компьютера, применение ПК, его основные устройства, знание техники безопасности при работе в компьютерном классе. Умение работать компьютерной мышкой, работать  на клавиатуре, обучение работать с клавишами управления курсором. 
Программа графический редактор  Paint (30ч.) Знакомство с графическим редактором Paint, умение использовать графические примитивы, применять инструменты: карандаш, ластик, кисть, палитра, создавать и сохранять  рисунки. Работа в графическом редакторе Paint. Применение инструментов: линейка, надпись, геометрические фигуры. Создание рисунка. Копирование рисунка.
Отличительные признаки и составные части предметов (18 ч.) Выделение признаков предметов, узнавание предметов по заданным при​знакам. Сравнение двух или более предметов. Разбиение предметов на груп​пы по заданным признакам. Составные части предметов. Множества и его элементы, сравнение и отображение  множеств. Способы задания множеств.
Введение в логику (10 ч.) Решение задач на развитие внимания, логического мышления. Элементы логики. Конструирование. Суждение истинное и ложное. Сопоставление. Отрицание. Слова-кванторы. Введение понятий «дерево», «графы»,  «комбинаторика».      

Текстовый редактор Microsoft Word (26 ч.)  Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац, перемещение по тексту. Создание и сохранение текстового документа.

Числовой редактор Excel (8 ч.)

Основные элементы Excel. Таблица. Сложение. Вычитание. Умножение. Деление. Знакомство с формулой.

Модель и моделирование (в ЛогоМирах) 12 (ч)

Модель и моделирование. Программирование форм.

Киностудия Live (16 ч.)( Тврческая работа)
Киностудия Live. Как    создать клип? Переходы.

PowerPoint (16 ч.)

Слайды. Оформление. Переход слайдов. Анимация.Тестирование, учёт знаний по теме «PowerPoint». 

Интерактивная  во Flash (10ч.)

Понятие. Интерактивная Flash. Он-лайн.

Компьютерное конструирование. (14 ч.)

Знакомство с 3D. Инструменты. Примитивы. Конструирование.

Проект. Конструктор.

  Алгоритм (10 ч.) Информация, виды информации, способы представления информации. Зеркальное отражение. Симметрия. Массивы, работа с массивами. Множества. Пересечение, объединение, сравнение, вложенность множеств. Алгоритм. Ветвление алгоритма, способы представления алгоритма. Порядок действий, запись алгоритма. Исполнитель. Система команд.
Резерв (6 ч.)

Участие в районных, республиканских, всероссийских конкурсах.

6. Методическое, дидактическое  и материально – техническое обеспечение  реализации программы: Основная форма организации учебного процесса – внеклассное занятие или творческое занятие.

Дидактические материалы: задания с практическими работами.

Материально техническое обеспечение. 

Помещение – компьютерный класс. Интерактивная доска. Проектор. Динамики. Микрофон.

Педагогический контроль: Результативность освоения детьми данной программы определяется с помощью использования разнообразных способов проверки: текущий контроль знаний в процессе устного опроса (индивидуального и группового); текущий контроль умений и навыков в процессе наблюдения за индивидуальной-практической  работой; итоговый контроль умений и навыков при анализе итоговой работы.

Основными критериями оценки работ детей являются: умение грамотно использовать офисный пакет, целесообразность работы, самостоятельность в выполнении работы; продуктивность (выполнение работы в установленный срок); культура поведения и соблюдения техники безопасности при работе с техникой.

Принципы обучения:  – эмоционально положительное отношение обучающихся к деятельности – основное условие развития детского творчества; учет индивидуальных особенностей детей – одно из главных условий успешного обучения; последовательность освоения учебного материала – от простого к сложному, от учебных заданий к творческим решениям; удовлетворение практических чувств ребенка через создание полезных и творческих работ.

Методы обучения: репродуктивный (воспроизводящий); иллюстративный (объяснение сопровождается демонстрацией наглядного материала); проблемный (педагог ставит проблему и решает ее вместе с детьми); эвристический (проблема ставится самими детьми, ими же предлагаются пути решения).

Формы обучения:  Учебная деятельность в объединении осуществляется в форме практических занятий, бесед, тестирование, демонстрации наглядных пособий. Воспитывающая цель достигается через проведения конкурсных работ.

Учебно-методические материалы

1.
Программы общеобразовательных учреждений. Информатика 1-11 классы, Москва, «Просвещение», 2010 год 

2.
авторской программы Горячева А. В. (Сборник программ «Образовательная система «Школа 2100» / под ред. А. А. Леонтьева. - М.: Баласс, 2011),

3.
Гольцман М., Дуванов А., Зайдельман Я., Первин Ю. Информация вокруг нас // Информатика и образование. № 1, 1990, с. 29—38. 

4.Гетманова АД. Занимательная логика для школьников. М.: Издательство          МГПУ, 2006 год.

5. Хадиева А.В. Информатика для младших класссов «Казань-2009»

Оснащение учебного процесса:

1.Развивающаие игры;

- «Барбарики»

-Гарфилд;     

           -Путешествие в музей

1.
«Игры и задачи, 1-4 классы – 1С: Образование. Дом» 

2.
CD: «Мир информатики» 1-4 й год обучения. Кирилл и Мефодий

3.
«Информатика в играх и задачах» Горячёв А.В. ООО «Баласс-2006

            4.         Среда программирования ЛогоМиры.

Приложение
Календарный учебный график (на каждый год обучения)
Календарный учебный график первого года обучения
	№

п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятий
	Форма занятия
	Кол-во часов
(216)
	Тема 
	Место проведения
	Форма контроля

	
	
	
	
	
	16
	Водный раздел. Компьютерная грамотность
	
	Систематический контроль

	1


	
	
	
	Беседа, презентация,
практическая работа
	2
	Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	2.

3.


	
	
	
	Тест
практическая работа
	4
	Некоторые устройства и возможности персональных компьютеров.

 Что умеет делать компьютер? Из чего состоит компьютер?

Практическая работа


	Каб. № 209
	

	4

5
	
	
	
	практическая работа
	2
	 Поиск в Интернете. Сайт электронного образования. Знакомство.
	Каб. № 209
	

	6
	
	
	
	Беседа презентация
	2
	Понятие и назначение курсора. 
Управление мышью.

Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	7
	
	
	
	Практическая работа
	2
	 Знакомство. Клавиатура.

Калькулятор

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	8

9
	
	
	
	Практическая работа
	4


	 Клавиатура. Блокнот. Знакомство.

Набор символов. 

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	10
	
	
	
	
	10


	Формальное описание предметов

	
	Систематический контроль

	

	
	
	
	
	Беседа 
Практическая работа
	2
	 Выделение существенных признаков предмета.

Практическая работа.
	Каб. № 209
	
	

	11
	
	
	
	Беседа 

Практическая работа
	2


	Выделение существенных признаков группы предметов: общее и особенное

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	12
	
	
	
	Беседа 

Практическая работа
	2
	Выявление закономерностей в расположении предметов

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	13
	
	
	
	Беседа 

Практическая работа
	2
	Понятие множеств

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	14


	
	
	
	Беседа 

Практическая работа
	2


	Вложенность и пересечение множеств

Практическая работа

«Придумай сам».


	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	12
	Введение в логику
	
	Систематический контроль

	15
	
	
	
	Беседа
тест 

Практическая работа
	2
	Информация. Виды информации.

Упражнения на развитие внимания

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	16
	
	
	
	Беседа
тест 

Практическая работа
	2
	Логика и конструирование

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	17
	
	
	
	Беседа
тест 

Практическая работа
	 2
	Симметрия. «Квадрат».

Прямоугольник»

«Орнамент»

Практическая работа

«Нарисуй сам».


	Каб. № 209
	

	18
	
	
	
	Беседа
тест 

Практическая работа
	2
	Пропедевтика отрицания
	Каб. № 209
	

	19
	
	
	
	Беседа
тест 

Практическая работа
	2
	Закономерность в ряду предметов или чисел.
	Каб. № 209
	

	20
	
	
	
	
	2
	Выявление причинно-следственных связей.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	16
	ЛогоМиры


	
	Систематический контроль


	21
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Знакомство со средой ПервоЛого. Знакомство со средой ПервоЛого. Костюмы Черепашки. Добавление, удаление Черепашки. Курс Черепашки. Команды Черепашки. Оформление программы. Датчики. Кнопки. Личная карточка. Набор инструментов
	Каб. № 209
	

	22
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Пробы пера. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	23
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Первые итоги. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	24
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Проверочная работа «Команды»
	Каб. № 209
	

	25
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Творческая работа«Первые итоги»
	Каб. № 209
	

	26


	
	
	
	Практическая работа
	6


	Творческая работа  «Первые движения Черепашки». 
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	14
	Графический редактор
	
	

	27
	
	
	
	Беседа
практическая работа
	2
	Знакомство. Запуск программы Paint. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов.
	Каб. № 209
	

	28
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Использование графических примитивов
	Каб. № 209
	

	29
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Применение инструментов карандаш, ластик, кисть, палитра, линия.
	Каб. № 209
	

	30
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Геометрические фигуры. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	31
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Практическая работа. Работа с фигурами. Инструментами.
	Каб. № 209
	

	32
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Творческая работа. «Мир-сегодня, завтра!».
	Каб. № 209
	

	33
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Творческая работа. Свободная тема.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	14
	Текстовой редактор
	
	Систематический контроль

	34
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2

2


	Знакомство с текстовым редактором Microsoft Word. Создание и сохранение текстового документа.

Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	35
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	36
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Перемещение по тексту. Основы форматирования текста. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	37
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Создание и сохранение текстового документа. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	38
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Таблица. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	39
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Практическая работа «Мой лучший-текст»
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	 10
	Числовой редактор 
	
	Систематический контроль

	40
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Знакомство с программой. Вычисление. Практическая

работа.
	Каб. № 209
	

	41
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Знакомство с формулами. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	42
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	 Знакомство. Ячейка. Таблица. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	43
	
	
	
	
	2
	Практическая работа «Я знаю-Excel»
	Каб. № 209
	

	44
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Выполнение заданий. (Проверка знаний)Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	6
	Создание презентаций
	
	Промежуточный контроль

	45
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Знакомство с программой  Power Point. Добавление нового слайда. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Вставка объектов в слайд. Прозрачный и непрозрачный фон рисунка. Обрезка рисунка. Настройка анимации объектов слайда. Смена слайдов.
	Каб. № 209
	

	46
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Слайды. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	47
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Переход слайдов. Анимация. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	49
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Интерактивная анимация. Работа в Онлайн. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	22
	Компьютерное конструирование
	
	Систематический контроль

	50
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Знакомство. Компьютерное конструирование. Знакомство с графическими возможностями компьютера. Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Рисование отрезков, углов, простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов)
	Каб. № 209
	

	51
	
	
	
	Беседа

практическая работа
	2
	Сборка по шаблону. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	52
	
	
	
	Беседа
	2
	Творческая работа. Конструировании на свободную тему.
	Каб. № 209
	

	53
	
	
	
	практическая работа
	2
	Создание конструкторских деталей. «Я строю дом».
	Каб. № 209
	

	54
	
	
	
	Беседа
	2
	Онлайн конструирование из деталей.
	Каб. № 209
	

	55
	
	
	
	практическая работа
	2
	Онлайн конструирование техники.
	Каб. № 209
	

	56
	
	
	
	Беседа
	2
	Онлайн конструирование из деталей. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	57
	
	
	
	практическая работа
	2
	Знакомство. Коллаж. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	58
	
	
	
	Беседа
	2
	Вставка фото. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	59
	
	
	
	практическая работа
	4
	Творческая работа. Свободная тема.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	18
	Киностудия Live
	
	Систематический контроль

	60
	
	
	
	Беседа
	2
	Знакомство с киностудией Live. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	61
	
	
	
	практическая работа
	2
	Создание слайд –шоу. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	62
	
	
	
	Беседа
	2
	Анимация. Оформление. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	63
	
	
	
	практическая работа
	2
	Переход слайдов. Текст. Заголовок. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	64
	
	
	
	Беседа
	8
	Творческая работа на свободную тему. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	66
	
	
	
	практическая работа
тест
	4
	Повторение
	
	Итоговый годовой контроль знаний

	
	
	
	
	практическая работа
тест
	2
	Резервные часы.
	
	

	
	
	
	
	
	144
	итого
	
	


Приложение
 Календарный учебный график (на каждый год обучения) 

Календарный учебный график второго года обучения
	№

п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во 

Часов

216
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	
	
	
	
	20
	Компьютерная грамотность
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	
	
	
	
	
	2
2

2

	 Правила ТБ. Краткая история создания ПК. Назначение и принципы работы. Загрузка ОС  и порядок завершения работы. Практическая работа
	Каб. № 209
	

	2
	
	
	
	
	2
	Удобства графического интерфейса. Рабочий стол. Панель задач.
	Каб. № 209
	

	3
	
	
	
	
	2
2


	Окно — как основное понятие. Режим работы окна. 

Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	4
	
	
	
	
	2


	Представление о файловой системе. Каталоги. Папки.

Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	5
	
	
	
	
	2
	Поиск, копирование, перемещение, удаление файлов и папок. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
	Знакомство с электронным дневником.

Вертуальный факультатив.

Образовательные ресурсы.
	Каб. № 209
	

	2
	
	
	
	
	10
	Поиск в Интернете
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	
	
	
	
	
	2
2

2

2

2
2
	Адресная строка

Поиск в Интернете

Копирование

Вставка.  Создание папки.

Правила этикета. Знакомство с образовательными ресурсами.
Практическая работа
	Каб. № 209
	

	3
	
	
	
	
	30
	Графический редактор
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	
	
	
	
	
	2
2

2

4

10

10
	Примеры графических редакторов. 
Практическая работа.

Рисование, стирание, точек, линий, фигур. Заливка цветом. 

Практические работы

Творческая работа

«Мой рисунок».
Практическая работа
	Каб. № 209
	

	4
	
	
	
	
	14
	Компьютерное конструирование
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	
	
	
	
	
	2
4

6
2
	Знакомство «Компьютерное конструирование» Онлайн

Сборка модели из деталей. Практическая работа.
Конструирование в Paint

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	5
	
	
	
	
	24
	Текстовой редактор
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	
	
	
	
	
	2
2

4
2
4
2

4
2

4
	Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац. 
Практическая работа

Перемещение по тексту.

Создание и сохранение текстового документа.
Практическая работа.
Редактирование текста. Форматирование текста.
Практическая работа.
Таблица

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	6
	
	
	
	
	10
	Числовой редактор
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	
	
	
	
	
	2
2

5
	Вычисление

 Формула.

Таблица

Практическая работа
	Каб. № 209
	

	7
	
	
	
	
	16
	Презентация

Power Point
	
	Промежуточный контроль
Тест

	
	
	
	
	
	2
2

2

2

8

	Создание слайдов. Оформление.

Анимации.Копирование .Вставка изображений.

Практическая работа

Тврческая работа. «Первая презентация».
	Каб. № 209
	

	8
	
	
	
	
	16
	Киностудия Live
	
	Систематический контроль

	
	
	
	
	
	2
2

5
	Слайд –шоу. Переходы. Копирование и вставка изображений.

Практические работы

Творческая работа


	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
2

2


	Знакомство. Онлайн-коллаж. Виды коллажей.Вставка изображений. Сохранение. Практическая работа.Творческая работа.Создать коллаж «В мире животных»  «Времена года».
	Каб. № 209
	

	9
	
	
	
	
	10

	Логика и информация. Информация
	
	Систематический контроль

	
	
	
	
	
	2
	Что такое информация? 
Виды информации. Игра.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
	Способы передачи и получения информации. Игра.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
	Кодирование и декодирование информации
	Каб. № 209
	

	1
	
	
	
	
	2
2
	Логические концовки.

Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
	Истинные и ложные высказывания, выводы из пары посылок; простейшие логические выражения с использованием связок "и", "или", "не", "найдется", "для всех"
	Каб. № 209
	

	10
	
	
	
	
	12
	Алгоритмы и исполнители
	
	Систематический контроль

	
	
	
	
	
	2
	Понятие алгоритма и исполнителя.
Примеры алгоритмов.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	4
	Алгоритмы.Игра.
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
2
	Способы записи алгоритмов.

(Текстовом редакторе)
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2
	Работа в алгоритмической среде
	Каб. № 209
	

	11
	
	
	
	
	16
	ЛогоМиры
	
	Систематический контроль

	
	
	
	
	
	2
2

2
2

2

2

	Микромир наполняется обитателями

Черепашка идёт по компасу.Практическая работа.

Движение усложняется. Практическая работа.

Что можно моделировать в ЛогоМирах

Творческая работа

«Моделирование»

Программирование в среде ЛогоМиры


	Каб. № 209
	

	12
	
	
	
	
	10
	3D конструирование
	   
	Систематический контроль

	
	
	
	
	
	2
2
2
2

	Координаты точки на плоскости. Движение точки на экране монитора: вверх, вниз, вправо, влево. Практическая работа. Рисование отрезков, углов, Практическая работа.

Выполнение простейших геометрических фигур (квадратов, (прямоугольников, треугольников, кругов, овалов). Практическая работа.

Конструирование композиций.

Практическая работа.

Интернет-Онлайн по конструировании Практическая работа
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	2

	Знакомство с действиями Flash-интерактивная анимация

Работа в Интернет-Онлайн

Занимательная информатика

Знакомство с электронными учебниками. Онлайн.

Электронные учебники. Онлайн.


	
	

	
	
	
	
	
	10
16
2

2

2

2
	Повторение по разделам

Дополнительные работы (с углубленным изучением)

Программирование в ЛогоМирах

Движение форм

Практическая работа

Творческая работа-Создать движение 

«Мой герой из сказки»
	Каб. № 209

	Итоговый годовой контроль знаний
тест

	
	
	
	
	
	2
2

4

	Интеллектуальный марафон « Онлайн»

Игра соревнований «Я лучший Word»

Творческая работа

«Мой лучший коллаж»
	Каб. № 209
	

	
	
	
	
	
	4

	Резерв
	Каб. № 209
	

	
	итого
	
	
	
	216
	
	
	


Приложение 
Календарный учебный график (на каждый год обучения) 

Календарный учебный график третий год обучения
	№

п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
(216)
	Тема
	Место проведения
	Форма контроля 

	
	
	
	
	
	18
	Предмет и его свойства
	
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	1
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Введение. Правила техники безопасности, правила поведения в компьютерном классе. Практическая работа.
	Каб. 

№ 209
	

	2
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Возможности персонального компьютера. Применение персонального компьютера. Практическая работа.
	Каб. 
№ 209
	

	3
	
	
	
	Практическая работа
	
	Компьютер и его основные устройства. Практическая работа.
	 Каб. № 209
	

	4
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	 2
	Мышь. Пиктограмма. Курсор. Понятия: вверх, вниз, вправо, влево. Практическая работа.
	Каб. № 209
	

	5
	
	
	
	Практическая работа

	 12
	Клавиатура. Работа на клавиатуре. Практическая работа.
	 № 209
	

	6
	
	
	
	Беседа
	
	Тестирование «Компьютер, его основные устройства»
	Каб. 209
	

	7
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Анализ. Повторение изученного.
	 Каб . № 209
	

	8
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	
	Предмет и его свойства. Состав предметов. Выявление существенного признака предметов. 
	Каб.  209
	

	9
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Порядок действий. Последовательность событий. Возрастание, убывание.
	 Каб.

№ 209
	

	10
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Множества и его элементы. Способы задания множеств.

Сравнение, отображение множеств.
	Каб. №209

Каб. №209


	

	11
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Онлайн тестирование. Анализ. Повторение изученного.


	Каб. №209
	

	12
	
	
	
	Беседа
Практическая работа
	2
	Логика . Элементы логики. Суждение истинное и ложное.
	Каб. №209
	

	13
	
	
	
	Практическая работа
	
	Элементы логики. Сопоставление. Отрицание.
	Каб. №209
	

	14
	
	
	
	Беседа
	2
	Элементы логики. Слова-кванторы.
	Каб. №209
	

	15
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Понятие «дерево». Графы. Комбинаторика.
	Каб. №209
	

	16
	
	
	
	Беседа
	2
	Анализ. Повторение изученного «Логика». Практическая работа.
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	
	24
	Тестирование КИТ-ОНЛАЙН


	Каб. №209
	

	
	
	
	
	
	10
	Повьторение 1-3 часть
	
	

	
	
	
	
	
	10
	5-7часть изучение
	
	

	
	
	
	
	
	14
	8-11 часть изучение
	
	

	17
	
	
	
	Практическая работа
	26
	 Текстовой редактор Microsoft Word.
	Каб. №209
	

	18
	
	
	
	Беседа
	
	Основные элементы текстового документа: символ, слово, строка, предложение, абзац. Перемещение по тексту.
	Каб. №209
	

	19
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Создание и сохранение текстового документа.
	Каб. №209
	

	20
	
	
	
	Беседа
	2
	Основы форматирования текста.


	Каб. №209
	

	21
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Создание таблицы. Ячейки. Запись. Практическая работа.
	Каб. №209
	

	22
	
	
	
	Беседа
	2

4
	Закрепление изученного. Игра-соревнование «Я лучший Word»
	Каб. №209
	

	23
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Тестирование, учёт знаний по теме «Текстовый редактор Microsoft Word»
	Каб. №209
	

	24
	
	
	
	Беседа
	2

2
	Анализ работы. Повторение

изученного.
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	
	10
	Числовой редактор Excel

	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	25
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Вычисление. Сложение.


	Каб. №209
	

	26
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Работа с формулами. 
	Каб. №209
	

	27
	
	
	
	Практическая работа
	
	Таблица.Ячейка.
	Каб. №209
	

	28
	
	
	
	Практическая работа
	2
	 Игра-соревнование «Я лучший Excel»
	Каб. №209
	

	29
	
	
	
	Практическая работа
	
	Тестирование, учёт знаний по теме «Числовой редактор Excel»
	Каб. №209
	

	30
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Анализ работы. Повторение

изученного.
	Каб. №209
	

	6
	
	
	
	Практическая работа
	12
	Модель и моделирование 
в ЛогоМирах
	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	31
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Модель и моделирование. Творческая работа.
	Каб. №209
	

	32
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Практическая работа. Программирование форм..
	Каб. №209
	

	33
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Тестирование, учёт знаний по теме «Модель и моделирование»
	Каб. №209
	

	34
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Анализ работы. Повторение

изученного.
	Каб. №209
	

	35
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Творческая работа «Создать модель».
	Каб. №209
	

	36
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Творческая работа. «Моделирование».
	Каб. №209
	

	7
	
	
	
	Практическая работа
	16
	Киностудия Live (Творческие работы)
	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	37
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Киностудия Live. Как    создать клип? Переходы.
	Каб. №209
	

	38
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Проект. «Мой клип».
	Каб. №209
	

	39
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Тестирование, учёт знаний по теме «Киностудия Live»
	Каб. №209
	

	40
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Анализ работы. Повторение

изученного.
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	
	5
	Творческая работа
	Каб. №209
	

	8
	
	
	
	Практическая работа
	16
	PowerPoint 


	Каб. №209
	Промежуточный контроль

	41
	
	
	
	Практическая работа
	2
	 Слайды. Оформление.
	Каб. №209
	

	42
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Переход слайдов. Анимация.
	Каб. №209
	

	43
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Тестирование, учёт знаний по теме «PowerPoint»
	Каб. №209
	

	44
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Анализ работы. Повторение

изученного.

	Каб. №209
	

	
	
	
	
	
	6
	Творческая работа
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Практическая работа
	30
	Программа графический редактор Paint
	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	46
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Запуск программы Paint. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов.
	Каб. №209
	

	47

	
	
	
	Практическая работа
	2
	Применение инструментов карандаш, ластик, кисть, палитра, линия.


	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Творческая работа «Мой рисунок».
	Каб. №209
	

	48
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Симметрия. Рисунок «Бабочки».
	Каб. №209
	

	49
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Тестирование, учёт знаний по теме «Point»
	Каб. №209
	

	50
	
	
	
	Практическая работа
Творческая

 работая
	2
	Анализ работы. Повторение

изученного.
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Проектная работа
	12
	Проекты
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Практическая работа
	10
	Интерактивная  во Flash
	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	51

52

53
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Понятие. 

Интерактивная Flash. 
  Он-лайн.
Практическая работа
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Практическая работа
Творческая

 работая
	10
	Компьютерное конструирование 

онлпйн
	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	54
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Знакомство с 3D
	Каб. №209
	

	55
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Инструменты. Примитивы.
	Каб. №209
	

	56
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Конструирование.
	Каб. №209
	

	57

58
	
	
	
	Практическая работа
	4
	Проект. Конструктор.
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Проектная работа
	10
	Проекты
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Практическая работа
	10
	Алгоритм
( Практическая работа. применение в робототах)
	Каб. №209
	Систематический контроль (по итогам занятия)

	59
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Способы представления информации. Виды информации. Игра.
	Каб. №209
	

	60
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Понятие «массив». Работа с массивами. Введение понятия «присваивание»
	Каб. №209
	

	61
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Множества. Пересечение множеств. Множества. Объединение множеств. Практическая работа. «Создать множества в Paint».
	Каб. №209
	

	62
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Сравнение множеств. Вложенность множеств.
	Каб. №209
	

	63
	
	
	
	Практическая работа
Творческая

 работая
	
	Ветвление алгоритма .Практическая работа в «Paint».
	Каб. №209
	

	64
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Способы представления алгоритма.
	Каб. №209
	

	65
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Порядок действий алгоритма. Запись алгоритма.
	Каб. №209
	

	66
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Исполнитель. Система команд исполнителя.
	Каб. №209
	

	67

68
	
	
	
	Практическая работа
	2
	Тестирование, учёт знаний по теме «Алгоритм»

Выполнение заданий.

Практическая работа.
	Каб. №209
	

	69

70

71
	
	
	
	Творческая

 работая 
	10
	Анализ работы. Повторение

изученного.
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	Проектная работа
	10
	Проекты
	Каб. №209
	

	
	
	
	
	
	6
	Резервные часы

(участие в конкурсах)
	Каб. №209
	Итоговый годовой контроль знаний
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